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「遊戲‧學習‧成長」計劃 

1. 教學計劃 

學校名稱： 鄰舍輔導會元朗幼兒園 

主題名稱： 我想養小狗（動物） 

教學目標： 

知識：認識野生動物、寵物、家禽及其生活習性；

認識胎生和卵生動物；認識照顧寵物的方法

及用品；認識動物與人類關係（觀賞／陪伴

／食用） 

技能：能辨識分類（海陸空／野生／寵物）；運用邏

輯思維；能與人討論、溝通、表達；能觀察、

模仿、聆聽、辨別；能運用資訊科技搜集資

料 

態度：培養照顧寵物的態度和責任；懂得尊重生命；

愛護動物；培養同理心 

班    級： K2 

教學時段： 2017 年 4 月 3 日至 2017 年 5 月 19 日（共 7 週） 
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2.主題架構圖 

 

主題：我想養小狗（動物）  （2017 年 4 月 3 日至 2017 年 5 月 19 日，共 7 週） 

課程設計理念：課程設計緊扣本園辦學宗旨：以兒童為本，重視個別差異；配合兒童體能、

智力、情緒、社交、德育及語言上發展的需要，透過多元化的活動，提高兒

童學習的興趣、加強創作及思考力，使兒童得到全面均衡的發展。此外，配

合本年度關注事項，教師會創造更具多元性及探索性的學習環境，並以遊戲

帶動兒童愉快學習，期望提升兒童於課堂的參與度及主動性。          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

總目標： 
 

知識：認識野生動物、寵物、家禽及其生活習性 

   認識胎生和卵生動物 

   認識照顧寵物的方法及用品 

   認識動物與人類關係（觀賞／陪伴／食用） 

技能：能辨識分類（海陸空動物／野生動物／寵物） 

   運用邏輯思維 

   能與人討論、溝通、表達 

   能觀察、模仿、聆聽、辨別 

   能運用資訊科技搜集資料 

態度：培養照顧寵物的態度和責任 

   懂得尊重生命 

   愛護動物 

   培養同理心 

切入遊戲：寵物店 

1. 在模擬角中提供籃子，並設置不同位置讓幼兒擺放動物（初步分類） 

2. 逐步豐富模擬角中的物資：○1 寵物的用品 → ○2 寵物的種類 → ○3 寵物的食物 

＊根據進度，由寵物店轉移角色，如店員或顧客，角內擺放不同的食物、寵物玩偶及用具，

讓幼兒模擬到店內隨意與寵物玩。 

＊讓幼兒自由發現，老師可初步了解幼兒的已有知識 

＊在環境中加入語文元素（觀察店內：認字－狗、貓等） 

＊在環境中加入早期數學概念（糧食的數量） 
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副題一：動物知多少 副題二：我想養寵物 副題三：寵物樂園 

預期學習重點： 

1. 認識動物種類和生活習

性 

遊戲活動 

動物大風吹 

目的： 

1.辨別海陸空的動物 

2.分辨不同動物的居所 

內容： 

1.老師出示三個不同顏色的

雪糕筒，筒上分別有海陸

空的圖案。 

2.幼兒每人手持一張動物圖

卡，當音樂開始時，幼兒

便要模仿手中的動物資料

行走，例如小鳥便要扮飛

等，當音樂停時便要站在

他所屬的區域，例如:小鳥

應站在天空的雪糕筒。 

 

動物知叻星 

目的：  

1.認識不同動物的生活所需 

2.觀察他們不同居住的地方 

內容： 

1.老師透過 youtube 動物的短

片，讓幼兒觀看幾種平日少

見的野生動物(獅子/斑馬/

鯨魚等)。 

2.觀看後，請幼兒模仿牠們

的形態或叫聲。請一位幼兒

站出來，老師在他背後向幼

兒出示一張動物圖卡，然後

請坐著的幼兒分別告知他

一些少資料，例如:他在陸

地、他有四隻腳、他叫萬獸

之王等，讓幼兒猜估是什麼

動物。再重覆遊戲。 

 

預期學習重點： 

1. 認識寵物類別、方法、用品 

2. 培養責任感 

遊戲活動 

學是學非，明辨是非 

目的： 

1.認識照顧寵物日常生活的事

項 

內容： 

1.老師出示短片，短片內容是

照顧寵物的日常事項，但老

師將會作出錯誤的做法，請

幼兒指出那裡做錯?及說出

正確的做法。 

 

人生交叉點 

目的: 

1.聆聽及觀察不同地方 

2.能說出改善方法 

內容： 

1.老師在課室設立「對」與「錯」

兩個不同區域。 

2.老師說出照顧寵物不同情

境，讓幼兒辨認對與錯，並

請他們步行至合適的「對」

與「錯」區域。 

3.請幼兒說明原因及改善方

法 。 

預期學習重點：  

1. 設計寵物玩意 

2. 培養同理心 

遊戲活動 

寶貝寵物 

目的： 

1.因應寵物所需，為寵物設

計不同的玩具/ 玩意 

2.培養同理心 

內容： 

1.請幼兒先觀察飼養動物的

動作，接著老師變身魔術

師，把小朋友變成被飼養

的動物，首先請他們先模

仿飼養動物的動作，再請

幼兒想一想如果你是飼養

動物，你理想的家是怎

樣，或你最想進行什麼活

動或玩什麼玩具。 

2.請幼兒先分享他們理想的

居所，老師把幼兒的意見

畫出來。 

3.接著請他們分享最想進行

什麼活動，老師亦協助把

幼兒的意見記錄。 

 

玩具 D.I.Y. 

目的： 

1. 為寵物製作玩具 

內容： 

1.老師與幼兒一同商討有關

寵物玩具的製作方法，並

協助幼兒記錄在白板上。 

2.接著，請幼兒一同製作寵

物玩具。 
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誰是大畫家 

目的： 

1.認識不同動物的特徵 

 

內容： 

1.老師請幼兒抽出圖卡，並

說說動物的特徵，老師可

根據幼兒的程度給予若

干提示或協助他們形容

動物的外形，例如:老鼠:

眼睛圓圓，尾巴長長。牛:

頭上有尖尖的角，鼻孔大

大，可穿鼻環。然後請坐

著的幼兒猜猜是什麼動

物。 

2.再帶領幼兒進行「你畫我

猜」的遊戲，請一位幼兒

抽出動物圖卡，並在畫上

紙畫出來，讓其他幼兒猜

猜是甚麼動物，老師可在

一旁提示幼兒動物的特

徵。 

寵物分享會  

目的： 

1.幼兒設計問題及分工，為分 

享活動作準備 

2.學習訪問別人 

 

內容： 

1.綜合幼兒的問題，請幼兒嘗

試作出分工，每位幼兒負責

不同的問題。 

2.與幼兒進行角色扮演，請他

們嘗試提問，老師在過程中

提醒他們應有的禮貌。 

3.家長展示自己所飼養的寵

物，與幼兒分享經驗。 

(*在分享的過程中要注意小朋

友的安全，避免帶有傷害性的

寵物回園，另因禽流感的原

故，不應帶雀鳥類寵物回園分

享。) 

寵物樂園 

目的：  

1. 為寵物製作玩具 

2.與其他組別分享自製的寵

物玩具 

 

內容： 

1.請幼兒一同製作寵物玩

具。 

2.完成後，自己嘗試玩一

次，再與同班幼兒分享玩

具。 
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3.教學遊戲 

主題：我想養小狗（動物） 班別：低班 教學時段：16/5/2017 至 18/5/2017 

16/5/2017 

學習目的：認識寵物所需，為寵物設計不同的玩具 

          培養同理心 

活動內容： 

1. 請幼兒先觀察飼養動物的動作，接著老師變身魔術師，把小朋友變成被飼養的動物，請他們先模

仿動物的動作，再請幼兒想一想如果他們是被飼養的寵物，他們預期理想的家是怎樣，及最想進

行什麼活動或玩什麼玩具。 

2. 請幼兒先分享他們理想的居所，老師把幼兒的意見畫出來。 

3. 接著請他們分享最想進行什麼活動，老師亦協助幼兒把意見記錄。 

4. 與幼兒一起佈置飼養動物的家。 

5. 接著可請幼兒分析什麼活動可與飼養動物一起做，然後分配活動予不同幼兒進行，大家分工合作。 

 

17/5/2017 

學習目的：發揮創意，為寵物製作玩具 

活動內容： 

1. 老師與幼兒一同商討有關寵物玩具的製作方法，並協助幼兒記錄在白板上。 

2. 接著，請幼兒一同製作寵物玩具。 

 

17/5/2017 

學習目的：能與其他組別分享自製的寵物玩具 

活動內容： 

1. 請幼兒一同製作寵物玩具。 

2. 完成後，自己嘗試玩一次，然後再與同班幼兒分享寵物的玩具 
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4. 教學反思及成效 

 

  幼兒想像中的寵物玩具與實際情況有點落差，他們發覺小狗並不熱衷玩鞦韆和滑梯。幼

兒訪問寵物的主人後，得知動物的玩具和我們的不一樣，小狗只需要一個簡單的架讓牠走上

走下去做運動。雖然如此，透過《我想養小狗》的主題，老師實踐了「賦權 (empowerment)」，

給予幼兒高度信任及自由度，幼兒才能發揮創意，製作鞦韆和滑梯給小狗玩，而且在小狗到

訪後，幼兒仔細觀察、發現問題，提出改善建議，並自行解決問題。「賦權」讓幼兒在活動中

自主探索，能提升幼兒的學習動機和興趣，提高了幼兒的參與度與主動性。 

  在教師專業成長層面上，透過香港中文大學的「遊戲‧學習‧成長」計劃，學校建立了

共同備課及反思的文化。老師亦明白尊重幼兒選擇權的重要性，學習從幼兒的角度出發，按

幼兒的興趣及能力設計遊戲。 

  在整個遊戲學習活動中，我們可以看到幼兒在語言表達、自信心、主動性及學習動機都

有所進步，可見遊戲學習有效地回應學校本年度之關注事項──提升兒童於課堂的參與度及

主動性。展望學校將來之發展，學校會建立「遊戲資源庫」，統整課程及時間表，期望讓幼兒

有更多時間及空間自由遊戲。 
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5. 活動照片 
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